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Syksylla 2024 Derek Fewster tormdsi kuolinpesdn selvityk-
sessd vanhaan MantSukuon karttaan, joka muistutti hdmmaés-
tyttdvasti ulkoasultaan Kari Mannerlan suunnittelemaa Afri-
kan tihti -pelia.¥” Tutkittuamme tdtd karttaa Derek Fewsterin
luennoimalla pelitutkimuksen kurssilla, Eemeli Paukkonen
16ysi toisen Afrikkaa kuvaavan ruotsalaisen pelikartan, jon-
ka ulkoasu myds muistutti samaa pelid. Padtimme téten tut-
kia lisdd nditd vastaan tulleita karttoja ja ndiden mahdollista
yhteytta Afrikan tihti -pelin alkuvaiheen suunnitteluun. Esit-
telemme nuo painetut karttapiirrokset tdssd, lahinnd mahdol-
lisina ldhdejulkaisuina tulevalle tutkimukselle, silld kummat-
kin kartat ovat vaikeasti 10ydettdvissad verkosta. Kumpikaan
piirroksista ei ole suomalaista perua, joten ei ole ihme, ettei
niiden taiteellista merkitystd kuuluisaan peliin ole huomioi-
tu.

Ensin mainittu MantSukuon kartta on ilmeisesti levinnyt Suo-
meenkin hiukan yleisemmin kuolinpesin hajaloydon lisak-
si. Kartta 16ytyy esimerkiksi Kansalliskirjastoon vuonna 1939
kirjatun, mutta nimettomadsti lahjoitetun, Wakaki Manshi:
shashin ni miru -nimisen teoksen (1938) irtonaisena liitteena.
Kyse on japanilais-mantSukuolaisesta kuvitetusta ja nelikieli-
sestd propagandateoksesta (Wakaki Manshai 1938).%8 Itse kar-
tasta on painettu erikielisid versioita eri maita varten ainakin
saksaksi, italiaksi ja englanniksi. Emme kuitenkaan ole tois-
taiseksi havainneet muita kuin saksankielistd versiota min-
kédn kirjan liitteend, ja kartan yhteys teokseen on epdselva.®

¥Mantsukuo oli Japanin keisarikunnan vuonna 1932 luoma nukkeval-
tio Koillis-Kiinan alueella. Nukkevaltio toimi koko toisen maailmanso-
dan ajan vuoteen 1945, jolloin Japani antautui.

¥Teos 16ytyy my6s Kansalliskirjastosta nimelld Manciu-Cuo vigoroso
nei fotografi = Die junge Mandschurei in Bildern = Young Manchoukuo in pic-
tures.

¥Verkon huutokauppaluettelot myyvit teosta useimmiten ilman kart-
taa.

Sekéd kuolinpesan ettd Kansalliskirjaston kartat ovat saksan-
kielisia, mikd 1930-luvulla oli Suomen oloihin itsestdansel-
vyys. Kartan saksalainen nimi on Mandschukuo die Schatzkam-
mer (1938), ja siitd on ilmeisesti aivan suoraan lainattu lukui-
sia Afrikan tihden pelilaudan kuvallisia ratkaisuja.*’

Alkuperdinen piirros ei ilmeisesti ole peli, mutta useimpia
Afrikan tihden pelimekaniikkoja voisi hyvin helposti suoraan
soveltaa sithen, kuten oheisesta kuvasta voi havaita. Lento-
reittien ajatus on pidetty samana, junareittien mustat kohdat
on muutettu pelissd kulkupisteiksi ja punaisia rautatieasemia
on laajennettu kaupungeiksi pelin kiekkoja varten. Aarteita
ja eldimid sekd metsdd ja ndhtdvyyksid on kummassakin, ja
kolonialistinen asenne raaka-aineita ja aarteita kohtaan on sa-
mantapainen. Vanhemmassa kartassa annetaan ndist4 joitain
tilastotietojakin, kuten satamien kauppavolyymista ja luon-
nonvarojen tuotantomaéaéristd. Mantsukuon kartassa on luon-
nonvarat kuten rauta, kulta, hiili, savi, siat ja silkki merkit-
tyind omilla kuvilla “aarrearkun” esimerkkeind. Kartan ark-
kikoko (77,6 x 54,5 cm) on hyvin 1ghelld vanhaa kiinalaista
SACl1-standardikokoa ja on ndin hiukan alkuperéistd Kadon-
nut “Afrikan Tahti”-pelid (65,5 x 47,6 cm) suurempi. Mandschu-
kuo die Schatzkammer -kartan alaosassa ilmoitetaan painopai-
kaksi MantSukuo, mutta ilman vuosilukua, taiteilijaa tai mui-
ta tietoja.

Kysymyksena on tietenkin, kuinka suoraan Mandschukuo die
Schatzkammer on ollut vaikuttamassa Afrikan tihti -pelin suun-
nitteluun. Samantapaista graafista ilmaisua voisi hyvinkin
olla my0s toisaalla 16ydettdvissd. Olimme yhteydessa Sak-
san peliarkistoon (Deutsches Spielearchiv), joka on osa Niirn-

4OMuutoin identtinen, mutta italiankielinen versio on nieltdan Grande
Manciu-cuo ricco in Tesoro ja englanninkielinen on nimeltdan Great Manc-
houkou the treasure-house of the world. Saksankielisestd versiosta 16ytyi 2024
yksittdisid huutokauppamainintoja Saksassa, ja ilmeisesti tdimé kohden-
nettu painos on ollut suurin.
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propagandajuliste vuodelta 1938.

Kuva 1. Mandschukuo die Schatzkammer,
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bergin kaupunginmuseota (Museen der Stadt Niirnberg), ja
saimme sielld tyOskenteleviltd Sebastian Pfallerilta (2025)
seuraavan vastauksen koskien kartan ulkoasua ja mahdollis-
ta kayttoa:

The map looks like it may well have been intended
as a game board, although it’s entirely possible that
the red dots simply mark important infrastructure
hubs / railroad stations, and the design is a pure-
ly informational choice, e.g. for a children’s book.
There are lots of travel games from the 1930s with
a similar visual design, but not many with colonial
settings; most games with colonial settings in our
collection are from before the first world war and
set in (or as a journey to) former German colonies in
Africa or Asia; their covers, cards and game boards
often depict railway or ship lines, animals and indi-
genous peoples, although only some of them use ac-
tual maps as game boards. The majority are quartet
games or games of the goose with circular boards.

Tama tutkimusmahdollisuus on olennainen, silld ilmeisesti
Afrikan tihden sisdllollistd alkuperdd ei ainakaan voi tutkia
vain suomalaiskansallisena ilmiona.

Mandschukuo die Schatzkammer edustaa my0s eri arvoja kuin
Afrikan tihti, silld japanilais- mantsukuolaiseen karttaan sisal-
tyy eurooppalaiseen levitykseen tarkoitettujen painotuottei-
den osalta pieni lisdkartta. Vaikka kartta painettiin Mantsu-
kuossa, siind on selvd saksalainen vaikutus, mikd myos mah-
dollisti sen levidmisen ajan Euroopassa. Oikeassa yldkulmas-
sa heti otsikon alla on kuvattuna Anti-Komintern Staaten -
sopimuksen maailma, mika osoittaa kartan liittyvan Joseph
Goebbelsin ja Kolmannen valtakunnan aloittamaan globaa-

liin propagandatychon.*! Alkuvuodesta 1939 sopimuksen
kuului juuri karttaan merkityt Saksa, Japani, Japanin nukke-
valtio MantSukuo, Espanja, sekd Italia Pohjois- ja Itd-Afrikan
siirtomaineen, eli ndin MantSukuon karttaan liitettiin natsis-
min, fasismin sekd imperialismin aatteita.*? Mikali Afrikan
tdhti sai suoraan vaikutteita Mandschukou die Schatzkammer
-kartasta, ei ole ihme, jos tdméd haluttiin unohtaa my6hem-
min.*

Kartan tarkka ajoitus on kuitenkin ongelmallista. Vanhin
loytdamamme kuvallinen maininta Mandschukuo die Schatz-
kammer -kartasta on Manshii Nichi-nichi Shimbun -nimisesta
uutislehdestd jo 30.7.1938.4 Juuri saksankielistd karttaa
ja erdstd propagandistista postikorttia mainostetaan tdssd
huonolaatuisella valokuvalla, jossa Anti-Komintern Staaten -
pienoiskartan lisdys on ndkyvissd. Sopimus ei tdlldin vie-
14 sisédltanyt Espanjaa tai MantSukuota, joten kartta on eh-
kd ymmarrettdva japanilais-saksalaisena toiveajatteluna, jo-
ka toteutui, kun Espanja virallisesti allekirjoitti sopimuksen
maaliskuussa 1939. Kartan epahistoriallisuus voi my0s se-
littyd imperialistisella symboliajattelulla. Viisi maata Anti-
Komintern -kartassa vastaavat myds MantSukuon lipun viit-

“Joseph Goebbels mm. johti Saksan valtiollista Kansanvalistus- ja pro-
pagandaministeriétd, joka pyrki hallinnoimaan Saksan mediamaailman
sisaltod vahvistaakseen kansallissosialismin sanomaa.

#2Kartasta puuttuu Unkari, jonka ajallisesti pitdisi olla mukana.

BMandschukou die Schatzkammer -kartta 16ytyy myés pienimuotoi-
sena, Map of the full country -nimisend, sisdiseen kdyttoén vuonna
1939 painetun pienpainatteen The Rise of Manchuria, Complete 1 Volu-
me takakannessa, mutta ilman Anti-Komintern -karttaa ja suurinta osaa
teksteistd. Valokuvasisdlto on eri kuin Wakaki Manshi: shashin ni mi-
ru -teoksessa, vaikkakin samantapainen. Nahty 23.7.2025 huutokaup-
paluettelossa Aucfan-huutokauppasivustolla https:/ /aucview.aucfan.
com/yahoo/p1097593716/.

#Manshi Nichi-Nichi Shimbun oli Eteld-MantSurian rautatieyhtién
toimittama uutislehti, jonka julkaiseminen loppui Japanin menetettyd
Mantsurian alueen hallinta vuonna 1945.
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td védrid ja mainoskuvaan valitun postikortin viittd tanssi-
vaa kansaa. Kuvattu postikortti ndyttdd, kuinka yhteisvoimin
koittaa uusi aika. Viisi kansaa yhdessd liitossa oli MantSukuon
kansallinen motto.

Manshii Nichi-nichi Shimbun -uutislehdessd olevan ilmoituk-
sen japaninkielinen teksti kddntyy muotoon Matkamuistoja
diplomaattiselle tehtiville Eurooppaan. MantSukuon teollisia kaa-
viokuvia ja postikortteja kolmella eri kielelli (Mansha Nichinic-
hi Shinbun 1938). Ilmoituksen vasemmalla puolella olevas-
sa lyhyessd uutisessa asiaan avataan tarkemmin. Kyseessa
Mantsukuon Xinjingistéd lahtevad diplomaattinen tehtdva Eu-
rooppaan, jonka tarkoitus on tuoda tiettdviaksi japanilaisval-
lan saavutuksia MantSukuon alueella. Tehtdvad varten diplo-
maatit ottavat mukaansa erilaisia tuliaisia, kuten karttoja se-
ké kortteja, jotka esittelevat MantSurian alueen rikkauksia ja
teollisuutta. Kyseinen kuva ei ole siis mainos, vaan osa uu-
tista koskien propagandistista tehtdvdd Euroopan alueelle.
Kartta on ilmeisesti sama versio, jota levitettiin Euroopassa
ainakin kirjan liitteend, ja pddtyi ndin Suomeenkin.

Toinen tuote, joka on liitettdvissa Afrikan tihden alkuun, ajal-
lisestikin sitd 1dhempiand, on Ruotsissa painetun ja jouluksi
1949 levitetyn Mors Julbrev -paketin osa. Mors Julbrev oli jou-
luina 1920-1992 ilmestynyt puuhapaketti, Bonnierin omista-
man kustannusyhtié Ahlén & Akerlundsin sarjakuvaosaston
Semicin tuote. Vuonna 1949 pakettiin kuului kiinnostava Afri-
ka runt -niminen tuote (1949), jonka ohjesivulla mainitaan ni-
mi Afrikaresan. Pelilla ei ole ollut minkddn nimisend muuta
jakelutapaa kuin tuo tilauspaketin muoto jouluna 1949, joten
pienpainatteena sen elinkaari jai ilmeisen lyhyeksi. Peli muis-
tuttaa Afrikan tihden vuonna 1951 julkaistua Kadonnut Afrikan
Tihti -peliversiota niin ulkoasultaan, sidnngiltddn kuin sanal-
liselta kuvailultaan, minka tekee sen vaikuttavuuden arvioi-
misesta itse Afrikan tihden suunnittelun taustalla mielenkiin-

toista ruotsalaista joulupakettia on ilmeisesti myyty Suomes-
sa tai tilattu Suomeen. Afrika runt -pelin kuvittaja on tanska-
lainen Ulla Pihl (1902-1973). Peli on Afrikan tihtei yksinker-
taisempi, 1dhinnd noppajuoksua valmista reittid pitkin. Aja-
tuksena on kuitenkin poistua Euroopasta, kokea satunnaisia
tapahtumia kaupungeissa ja seikkailun jilkeen palata Afri-
kasta takaisin alkupisteeseen, jolloin ensiksi palaava voittaa.
Sdannoissd on sekd lentomatkaa, venereittejd ettd “Okenrd-
vare”, aavikon ry0stdjid, jotka luovat ongelmia pelaajille. Al-
kuasukkaat ovat muuten sekd hyvid ettd pahoja ruotsalais-
pelin sddannoissd. Afrikan tihdessi ei ole ihmissydjid, kuten
Afrika runt -pelin Kongossa, mitd pelin sddntdsivuilla kuvail-
laan pelitapahtuman kautta. Erotuksena ruotsalaiseen peliin,
Afrikan tihden asukkailla ei muutenkaan ole pelin narratiivil-
le merkitystd. Paikkojen nimiliput, jotka muistuttavat vanho-
jen kasikirjoitusten tekstinauhoja, ovat samanlaiset kuin Afri-
kan tihdessd, vaikka valitut paikat suuressa mddrin poikkea-
vat toisistaan peleissd. Kuvitettu maisemakuvaus ja sdanto-
jen Eurooppa-keskeinen maailmankuva ovat suoraan verrat-
tavissa Afrikan tihteen, joka ilmestyi noin puolitoista vuotta
myShemmin.

Namad kaksi aika satunnaisesti ilmi tullutta karttaa osoitta-
vat ainakin, kuinka paljon pelien historiaan vaikuttaneita
ja vield yleisesti tuntemattomia painotuotteita voi olla vie-
14 maailmassa, jos yrittdd ndhda kansallista horisonttia kau-
emmas. Piddimme todenndkoisend, ettd muun muassa Afri-
ka runt toimi suorana kimmokkeena Kadonnut “Afrikan tih-
ti” -pelin suunnitteluun ja aiheeseen. Pidimme samoin to-
denndkdisend, ettd suuri osa suomalaisen pelin karttameka-
niikasta ja yleisajatuksesta otettiin samoin Suomeen tullees-
ta Mandschukuo die Schatzkammer -Karttajulisteesta. Vuoden
1951 lopputulos on sitten omansa. Taiteellisia vaikutteita on
tietenkin muualtakin, ja itse pelimekaniikka on ilmeisesti ke-
hitetty juuri Afrikan tihted varten. Toivomme ainakin, ettd ta-
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Kuva 2. Mandschukuo die Schatzkammer
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Kuva 3. Viisi kansaa yhdessi liitossa, imperialistinen postikortti, jota markkinoitiin Mandschukuo die Schatzkammer -julisteen yhtey-
dessd 1938. Lause oli japanilaisen nukkevaltion MantSukuon kansallinen motto.
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Kuva 4. Afrika runt -peli. Mors Julbrev 1949.
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Kuva 5. Afrikaresan eli Afrika runt -pelin sddntdjen ensimmadinen sivu. Mors Julbrev 1949.
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Kuva 6. Afrikaresan eli Afrika runt -pelin sddntdjen toinen sivu. Mors Julbrev 1949.
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maé tekstimme voisi lisdtd keskustelua pelien monimutkaisis-
ta, tuntemattomista ja usein sattumanvaraisista kehitysvai-
heista.
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Tekstin on laatinut DF. Sitd on kommentoinut ja sen oikoluke-

misesta on vastannut EP. Molemmat kirjoittajat ovat osallis-
tuneet ldhteiden etsimiseen, ldpikdymiseen ja analysointiin.
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